Практическа задача 5 клас по Информационни технологии
1. Заредете в програмата Paint файла elements.bmp от папката My Pictures, която е подпапка на My Documents.
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2. Като използвате нарисуваните в него елементи създайте картичка, която да

изглежда така:
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3. Запазете в My Documents създадената картичка под името kartichkaXXXXXX.bmp,

където XXXXXX е Вашето име, написано с латински
