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/ И. Мименова/

ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА.

Информационните технологии  са неделима част от всяка друга технология, от науката от всички области в съвременния живот.

Насочеността е към практическо усвояване на основните принципи, върху които са изградени компютърно  ориентираните технологии за обработка на информация, използвана в  бизнеса, счетоводната работа издателската дейност и др.

Учебната програма е съставена на основата на Държавните образователни  изисквания по Информационни технологии (второ равнище)
В Учебната програма за XII клас са  включени модулите:
1. “Компютърна графика” - 30 часа;

2. “Работа с мултимедийни продукти”- 12 часа.

3. “Предпечатна подготовка “– 20 часа
4. Създаване и публикуване на Web-документи; търсене на информация чрез Интернет” –  20 часа
5. “ Работа по проекти”- 11 часа

Отбелязания брой часове за изучаване на всеки от модулите е разработен на основата на минималния брои часове за XII – клас - 93 часа.( 31 седмици  х 3 часа).
II. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО ПО ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ.

Основните цели на непрофилираното обучение по информационни технологии са:

1. Разширяване и задълбочаване на практическите и приложните умения и подготовката на учениците в областта на компетентно използване на информационните и комуникационните технологии при решаването на проблеми от различен характер във всекидневието, като с това се повиши конкурентната способност на завършилите на пазара на труда;

2. Учениците да усвоят с разбиране материала, така че да бъдат в състояние да разучават самостоятелно непознат софтуер, както и да се ориентират в работата с нови компютърни системи;

3. При продължаване на образованието завършилите да могат свободно да ползват подходящи информационни технологии в процеса на обучението си в по-висока степен;

4. Учениците да са подготвени като граждани на общество, основано на интензивни и изградени по нов начин комуникации.

III. Очаквани резултати.
IV. Учебно съдържание.

(Теми, понятия, контекст и дейности, между предметни връзки)

V. Специфични методи и норми за оценяване на постиженията на учениците.

При оценяването се вземат под внимание знанията, уменията и общите компетенции на учениците. От значения са както текущите така и оценките след приключване на модулите.

За оценяване на резултатите могат да се използват различни форми на изпитване, като тестове, събеседване, изпълнение на практическа задача по поставена задача.Основно внимание трябва да се обърне върху разработването на проектни задания, които показват не само крайния резултат но и начините за постигането му.Тъй като добиването на умения за работа в екип е една съществена задача в обучението, следва да се обръща особено внимание върху планирането и разпределянето на дейностите, както и на спазването на съответните норми на поведение при такъв стил на работа.Това е от значение и при оценяването на демонстрирани отношения.

Модул “Компютърна графика” – 30 часа

	Ядра на учебното съдържание
	Очаквани резултати
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия (по теми)
	Контекст и дейности
	Възможности за междупредметни връзки

	Колона 1
	Колона 2
	Колона 3
	Колона 4
	Колона 5
	Колона 6

	ИТ при решаване на проблеми

Интегриране на дейности в ИТ


	Стандарт: Подбира софтуер съобразно поставената цел.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· структурата на графичен редактор;

· основните файлови формати, използвани в графичните системи.

2. Умее да:

· стартира и приключва работата с графичен редактор;

· избира подходящ файлов формат.
Стандарт: Създава и обработва графични изображения чрез потребителски продукти с общо предназначение;

Очаквани резултати:

1. Знае:

· основните компоненти на графичните обекти;

· възможностите и командите за обработване на отделните компоненти;

2. Умее да:

· създава ново изображение, като подбира и използва подходящи инструменти и настройки;

· редактира графично изображение;

· записва във файл и отваря файл с изображение или цветова палитра;

· вмъква текст;

· използва специални ефекти;
Стандарт: Обработва документи, представени в еднакви или в различни файлови формати

Очаквани резултати:

1. Знае:

· начините за работа с документи в различни графични файлови формати.

2. Умее да:

· да извършва обмен на данни (части от графични обекти) между графични обекти, представени в еднакви или в различни файлови формат
Стандарт: Въвежда и извежда информация с помощта на подходящи за поставената цел периферни устройства с различно предназначение 

Очаквани резултати:

1. Знае:

· предназначението и правилата за коректна и безопасна работа с използваните периферни устройства;

2. Умее да:

· обслужва периферните устройства и да постига с тях желаните резултати.
	Учениците трябва да усвоят:

Тема 1. Същност на компютърната графика

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава и описва структурата на система за компютърна графика с общо предназначение;

· познава и разбира основните файлови формати, с които работи графичната програма;

· знае и разбира връзката между графичния редактор и хардуера на компютърната система;

· стартира и приключва работа с графичен редактор;

· познава компонентите на работния прозорец и инструментите на редактора;

Тема 2. Създаване и редактиране на графично изображение
Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава компонентите на графичното изображение;

· допълва палитрата;

· създава ново изображение;

· записва  графичния обект във във файл и отваря файлове с графични изображения; актуализира работния файл;

· редактира графичното изображение; изрязва части от изображението и извършва операции с тях;

· познава същността и правилата за въвеждане на специални ефекти;

· вмъква текст в графичното изображение;

· познава периферни устройства за създаване на графични файлове.

Тема 3. Обработване на графични обекти

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава основните компоненти на графичните изображения и измененията, които може да се извършват в тях;

· използва възможностите и командите за обработване на графични изображения;

· създава ново изображение, като подбира и използва подходящи инструменти и настройки;

· въвежда графично изображение чрез използване на технически средства;

· обработва графично изображение и части от него;

· подбира и използва подходящи файлови формати;

· вмъква текст в графичен обект;

· използва специални ефекти при обработването на графичния обект;

Тема 4. Избиране на средства за създаване и редактиране на графични обекти

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава възможностите и средствата за създаване на графични изображения в текстообработващи и др. програми;

· създава графично изображение със средствата на подходящ за целта софтуер;

· редактира графично изображение; изрязва части от изображението и извършва операции с тях в подходяща софтуерна среда;

· използва периферни устройства за създаване на графични файлове;

· съобразява се с изискванията към графични изображения, налагани от потребителя;

Тема 5. Обмен на данни между графични обекти от различни файлове

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· изрязва и копира или премества части от изображение в друг графичен файл;

· копира и премества части от графично изображение в текстов файл;

· конвертира и записва графичен файл от един файлов формат в друг, съобразно възможностите на графичния редактор
Тема 6. Отпечатване на графично изображение

Очаквани резултати за темата:
Ученикът:

· прави предварителен оглед на изображението и при необходимост въвежда корекции;

· подбира и въвежда нужните настройки за отпечатването;

· обслужва принтера и извършва отпечатването.


	По Т 1.

Компютърна графика; графичен редактор; инструменти на графична система; палитра; 

По Т 2.

Основен цвят; допълнителен цвят; стандартни фигури; изрязване; изтриване; копиране; преместване; шлейф; ротация; специални ефекти;

По Т 3.

Вмъкване на графичен обект; копиране на графичен обект; копие; подреждане на прозорци;

По Т 4.

Формат на листа; граници на графичното поле; ориентиране на обекта; форматиране; предварителен оглед; настройки за печат.

	На учениците трябва да се даде възможност да:
1. Работят с разпространени графични редактори.

2. Копират графични обекти от различни електронни източници (вкл. и от Интернет) и вмъкват копираните обекти в графичен редактор за последваща обработка

3. Се срещнат в реални условия с проблема за авторските права и с проблеми от правен, етични и естетически характер при копирането, тиражирането и разпространението на графична информация от различни електронни източници; обсъждат конкретни проблеми от горепосочения характер и търсят социално-конструктивни решения за тях.

4. Упражняват умения за:

· обработка на готови изображения;

· създаване на нови изображения посредством стандартните инструменти на графичните редактори;

· използване на специалните ефекти, заложени в редактора

· записване на графични файлове в определен формат и конвертиране на файлове от един формат в друг.

5. Разработват проекти по други учебни предмети, в които се изисква интегриране на графични обекти.

5. Работят в екип по оределено задание или проект.

6. Оценяват собствени и на съучениците си продукти, създадени или модифицирани с помощта на графични редактори.


	С предметите от КОО:

· Бълг. език и л-ра

· Чужди езици

· Мат., Инф., ИТ

· Обществени науки и гражд. образование
· Природни науки и екология

· Изкуства

· Бит и технологии




Модул “Работа с мултимедийни продукти” – 12 часа

	Ядра на учебното съдържание
	Очаквани резултати на ниво учебна програма
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия по теми
	Контекст и дейности

(за целия модул)
	Възможности за междупредметни връзки

(за целия модул)

	Колона 1
	Колона 2
	Колона 3
	Колона 4
	Колона 5
	Колона 6

	ИТ при решаване на проблеми

Интегри​ране на дейности в ИТ
	Стандарт: Описва компютърни системи (с общо предназначение и специализирани), компонентите и техническите им характеристики; подготвя задание за компютърни конфигурации за решаване на определен клас задачи; подбира софтуер съобразно поставената цел.
Очаквани резултати:

1. Знае предназначението, основните разновидности и възможности на хардуерните мултимедийни компоненти и компютърните мултимедийните конфигурации.
2. Оценява предимствата и недостатъците на компютърните мултимедийни системи от гледна точка на поставена задача.
Стандарт: Подбира и използва адекватни софтуерни и технически средства на ИТ при конкретни проблеми, подходящи за решаване с ИТ.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· основните медийни компоненти на компютърната мултимедия
· мултимедийните възможности и ограничения на съвременния софтуер с общо предназначение
2. Умее да:

· стартира и приключва работата с мултимедийни средства;

· извършва необходимите настройки на звук, картина и др., съобразно решавания проблем;

· инсталира и деинсталира мултимедиен софтуер;

Стандарт: Въвежда и извежда информация с помощта на подходящи за поставената цел периферни устройства с различно предназначение 

Очаквани резултати:

1. Знае:

· предназначението и правилата за коректна и безопасна работа с използваните мултимедийни периферни устройства;

· възможностите за въвеждане, извеждане и трансфер на информация чрез средствата на мултимедийния софтуер.
	Учениците трябва да усвоят:

Тема 1. Същност на компютърната мултимедия

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· знае какво е компютърна мултимедия, изброява медийните й компоненти и техните възможни съчетания;
· познава предназначението, разновидностите и възможностите на мултимедийните компютърни системи и на хардуерните мултимедийни компоненти;

· оценява предимствата и недостатъците на компютърните мултимедийни системи;

Тема 2. Мултимедия, хипермедия и Интернет

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· знае предназначението и същността на хипертекст и хипермедия
· изброява и анализира основните предимства и недостатъци от включването на хипертекст и хипермедия в мултимедиен документ;

· изброява и анализира основните предимства и недостатъци от включването на различни мултимедийни елементи в Web-документ;

· включва мултимедийни елементи в създаден от него Web-документ.
Тема 3. Работа с мултимедия

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· настройва компютърна система за работа с мултимедиен софтуер;

· инсталира и деинсталира мултимедиен софтуер;

· стартира и приключва работа с мултимедийни средства;

· познава предназначението и правилата за коректна и безопасна работа с използваните мултимедийни периферни устройства;

· създава несложен мултимедиен документ с помощта на авторски среди или друг специализиран софтуер за разработване на мултимедия.


	По Т. 1

мултимедия; компютърна мултимедия; мултимедийни компоненти (звук, текст, графика, аудио, анима-ция, видео) интерактивна мултимедия, аудио-средства; визуални средства; потребителски интерфейс; софтуерен интерфейс; хардуерен интерфейс.

По Т. 2
Хипертекст; хипервръзки; навигация; хипермедия, мултимедиен Web-документ, видео в реално време, интерактивна Web-мултимедия

По Т. 3

мултимедийни файлови формати; настройки; компакт-диск устройства и дискове; DVD-устройства и дискове, авторски среди.


	На учениците да се даде възможност да:
1. Работят с мултимедийни компютърни системи.

2. Инсталират, настройват и деинсталират мултимедиен хардуер, софтуер за неговото използване, както и мултимедийни потребителски продукти

3. Да създават мултимедийни документи с помощта на софтуер с общо предназначение (офис-софтуер).

4. Да създават мултимедийни документи с помощта на авторски среди или специализиран софтуер за мултимедия.

5. Да създават Web-документи включващи мултимедийни елементи.

6. Да работят самостоятелно и в екип върху практическите задания.

7. Да дискутират, анализират и оценяват предимствата и недостатъците на готови мултимедийни продукти и на създадени от тях и съучениците им мултимедийни документи.


	С предметите от КОО:

· Бълг. език и л-ра

· Чужди езици

· Мат., Инф., ИТ

· Обществени науки и гр. обр.

· Природни науки и екология

· Изкуства




Модул “Предпечатна подготовка” – 20 часа

	Ядра на учебното съдържание
	Очаквани резултати на ниво учебна програма
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия по теми
	Контекст и дейности
(за целия модул)
	Възможности за междупредметни връзки 

(за целия модул)

	Колона 1
	Колона 2
	Колона 3
	Колона 4
	Колона 5
	Колона 6

	ИТ при решаване на проблеми

Интегри​ране на дейности в ИТ
	Стандарт: Подбира и използва адекватни софтуерни и технически средства на ИТ при конкретни проблеми, подходящи за решаване с ИТ.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· Предназначението и общата структура на специализираните системи за предпечатна подготовка;

· Компонентите на документа в система за предпечатна подготовка;

· Правилата на работа за започване на документ, изменения в зададени условия, отваряне и съхраняване на документ;
· Правилата за редактиране и за форматиране на текст;
· Правилата за редактиране и за форматиране на графика;
2. Умее да:

· Създава, отваря и съхранява документи в система за предпечатна подготовка;

· Създава текстови и графични елементи в системата за предпечатна подготовка;

· Редактира текст и графика;

· Създава и използва стилове за форматиране;
· Създава и използва макетни страници;
Стандарт: Обработва документи, представени в еднакви или в различни файлови формати

Очаквани резултати:

1. Знае:

· основните начини за отваряне и конвертиране на  документи в системата за предпечатна подготовка;

2. Умее да:

· отваря документи, създадени с друго приложение в същата или друга ОС;

Стандарт: Въвежда и извежда информация с помощта на подходящи за поставената цел периферни устройства с различно предназначение 

Очаквани резултати:

1. Знае:

· режимите на работа за  отпечатване;

· възможностите на стиловете за печат;
2. Умее да:
· избира подходящ принтер и да въвежда необходимите настройки за отпечатване;

· извежда на принтер документ, подготвен за печат със система за предпечатна подготовка.
	Учениците трябва да усвоят:

Тема 1. Същност на предпечатната подготовка

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· знае и описва предназначението, общата структура и възможностите на системите за предпечатна подготовка;

· знае структурата и компонентите на документа в система за предпечатна подготовка;

· прилага правилата за работа за започване на документ;

· прилага средствата и реда на работа за отваряне и съхраняване на документ;
Тема 2. Създаване и редактиране на текст и графика в системи за предпечатна подготовка

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· създава текстови елементи;

· създава графични елементи;

· редактира текст и графика;

· изготвя документ, включващ текст и графични обект
Тема 3. Форматиране на текст и графика

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· форматира текст с директно избиране на параметрите;
· създава и използва стилове за форматиране на текст;

· форматира графика със средствата на системата;

· дефинира и използва цветове при подготвянето на документа за печат;
· създава и използва макетни страници;
Тема 4. Отпечатване на документ от средата на система за предпечатна подготовка

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· знае режимите на работа при отпечатване на документ;

· въвежда необходимите настройки за отпечатване;

· отпечатва документ, създаден със система за предпечатна подготовка.
	По Т 1.

Работен плот; елементи на документ;  страници; двойки срещулежащи страници; текстови елементи; графични елементи; линийки; водачи; мрежа от базови линии; палитра; шаблон; 

По Т 2.

Размер и формат на обект; конвертиране на текст; фон и контур на обект; обливане на обект с текст; вграждане на обект в текст; импортиране на текст; експортиране на текст; наслояване на обекти;

По Т 3.

Локално форматиране; стил за форматиране; сричкопренасяне и подравняване (H&J); Tracking; макетна страница; импортиране на графика; технологични цветове; каталожни цветове;

По Т 4.
Стил за печат; припокриване; параметри на принтер.


	На учениците да се предостави възможност за практическа работа по темите; да се възлага разучаването на програмни продукти, подобни на изучаваните или разучаване на непознати за учениците и не изучавани възможности на вече изучаван софтуер; да се стимулира работата в екип; да се акцентира върху разбирането на изучавания материал чрез използване на връзките с организацията  на вече усвоените програмни продукти и изучавания хардуер.
	С информатика;

модулите по ИТ за текстообра-ботка, компютърна графика, операционни системи, компютърни системи, електронни таблици, компютърна презентация.


Създаване и публикуване на Web-документи; търсене на информация чрез Интернет” –  20 часа

	Ядра на учебното съдържа​ние
	Очаквани резултати на ниво учебна програма
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия по теми
	Контекст и дейности (за цялата програма)
	Възможности за междупред-метни връзки (за цялата програма)

	Колона 1
	Колона 2
	Колона 3
	Колона 4
	Колона 5
	Колона 6

	Комуникиране чрез ИТ 


	Стандарт: Проектира и оформя Web страници и документи за Web пространството.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· Структурата на Web документ;

· Правилата за публикуване на Web документи;

· Начините и средствата за търсене на документи в Web пространството;

· правилата и средствата за търсене и извличане на документи от Интернет;

2. Умее да:

· създава Web документи чрез графичен редактор;

· публикува документи на Web сървър;

· подготвя документи за автоматично търсене във Web пространство;

Стандарт: Използува ИТ за подбиране на подходяща информация и съчетава разнообразие от форми за представянето й на непозната и критична публика.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· средствата и възможностите за търсене и извличане на документи от Интернет;

2. Умее да:
· търси информация в Интернет;

· извлича документи от Интернет.


	Учениците трябва да усвоят:

Тема 1. Създаване и публикуване на Web документи

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава структурата на Web документ;

· знае правилата за публикуване на Web документи;

· създава Web документи чрез графичен редактор;

· публикува документи на Web сървър;

· подготвя документи за автоматично търсене във Web пространство;

Тема 2. Търсене и извличане на документи от Интернет

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· познава средствата и възможностите за търсене и извличане на документи от Интернет;

· познава, разбира и използва адресирането в среда на Интернет;

· търси информация в Интернет;

· извлича документи от Интернет.


	По Т 1.

Web пространство; Web документ; публикуване на документ; 

По Т 2.

Търсене на документ; извличане на документ.


	На учениците да се предостави възможност за практическа работа по темите; да се възлагат конкретни проекти за създаване и публикуване на документи; създаваните документи да се съобразяват с правилата за представяне на критична и непозната публика; заданията за търсене и извличане на информация да са подчинени на предварително поставена цел.
	С предметите от КОО:

· Бълг. ез. и л-ра

· Чужди езици

· Мат., Инф., ИТ

· Обществени науки и гр. обр.

· Прир. науки и екология

· Изкуства

· Бит и технологии




Модул “Работа по проекти” – 11 часа

	Ядра на учебното съдържание
	Очаквани резултати на ниво учебна програма
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия по теми
	Контекст и дейности

(за целия модул)
	Възможности за междупредметни връзки 
(за целия модул)

	Колона 1
	Колона 2
	Колона 3
	Колона 4
	Колона 5
	Колона 6

	ИТ при решаване на проблеми


	Стандарт: Създава и обработва текстови документи; графични изображения; електронни таблици; бази от данни и архиви от данни чрез общите и специализирани възможности на потребителски продукти с общо предназначение.

Очаквани резултати:

1. Знае:

· Предназначението, областите на приложения и възможностите на софтуерен пакет за работа по проекти (софтуер за РП) от типа на Microsoft Project;
· Структурата на потребителския интерфейс, основните работни области и менюта на софтуера за РП с който работи;
· Основните типове режими на работа и най-често използваните режими от всеки тип в софтуера за РП;
2. Умее да:

· Създава нов документ и записва документ във файл от различни режими в средата на софтуер за РП;
· Въвежда и редактира таблична, графична и текстова информация в режимите за работа с таблици и бази от данни, с диаграми и графики и с документни форми в софтуер за РП;
предназначение 

	Учениците трябва да усвоят:

Тема 1. Разработване и изпълнение на проект.

Очаквани резултати за темата:

Ученикът:

· знае и описва основните етапи при професионално разработване и изпълнение на проект;

· описва основните характеристики на отделните етапи в професионално разработен проект;

· дефинира и планира, съгласно задание, неголям по обем и сложност проект, като умее да:
· дефинира коректно целите, обхвата и необходимите ресурси по проекта и да ги балансира въз основа на зададените ограничения;

· определи удачно отделните фази на проекта, задачите във всяка фаза и ключовите събития (ключови индикатори) от работата по проекта;

· от документацията на готови проекти разчита, разбира и обяснява основни моменти, свързани с изучавания по темата материал;

· познава основните видове документация, която трябва да се изготвя за нуждите на проследяването и отчитането на проект.


	По Т. 1
Проект; 
За проект:
етап; дефиниране, планиране, изпълнение, организиране, управление, приключване, цел, обхват, балансиране, ресурс, предположение, риск, цена, ограничение, фаза, задача, дейност, ключово събитие (ключов индикатор);

Начален план, актуализиран план, контрол на проект, мониторинг, роля в проект, мениджър на проект, изпълнител в проект;


	На учениците да се даде възможност в контекста на работата по проект да:
1. Работят по проект и упражняват различни роли в проекта.
2. Работят в екип и изпълняват различни роли в екипа.

3. Използват софтуер за работа по проекти от типа на Microsoft Project.
Дефинират, планират, управляват, изпълняват и отчитат проект.

4. Упражняват на практика решаването на проблеми чрез поставянето им в контекста на работен проект.


	С всички останали модули по ИТ

С предметите от КОО:

· Бълг. ез. и л-ра

· Чужди езици

· Мат., Инф., ИТ

· Обществени науки и гр. обр.

· Прир. науки и екология

· Изкуства

· Бит и технологии

.


