Тест по Информатика – 12 клас
Име
                                                                                                                               №
1. Visual Studio средата може да бъде настроена съобразно нуждите на всеки потребител от:

· Страницата Projects

· Страницата Online Resources

· Страницата Profile
2. Кой оператор се използва, когато нещо трябва да се изпълни многократно?

· Оператор за сравнение

· Оператор за цикъл

· Оператор за присвояване

3. Псевдокодът е:

· Реален програмен език

· Прости изречения, които описват какво трябва да прави програмата

· Име на автора
4. Условните изрази

· Реализират сравнение

· предприемат едно действие, ако условието е истина и друго, ако условието е лъжа

· И двете
5. Кой контрол се използва за показване и получаване на информация?

· Текстово поле

· Етикет

· Бутон
6. Кой ред с код прочита и показва свойството Checked на радио-бутон?

· MessageBox.Show(RadioButton1.Checked)

· MessageBox.Show(Radio.Property)

· MessageBox.Show(RadioButton1.Selected)

7. Всички изрази за присвояване във Visual Basic се изпълняват:

· отляво надясно

· отдясно наляво

· няма значение, тъй като и двата случая са еднакви
8. Ако следният израз съществува: Dim SomeNumber as Integer кой израз за присвояване е правилен?

· SomeNumber = "One"

· SomeNumber = 3.14159

· SomeNumber = 7

9. В кода: Dim A as Integer Dim B as Integer A = 3 B = A + 1 каква е стойността на В?

· А1

· 4

· 1
10. В условен израз с оператор If, кой код ще се изпълни, когато условието е True?

· Изразът с условието

· Булевите оператори

· Кодът, разположен между ключовите думи Then и End If.

11. Какъв е максималният брой редове с код, които могат да се изпълнят в изрази с оператор If?

· 1

· 3

· Няма ограничение
12. Всеки израз с оператор If трябва да има?

· End If

· Until

· Кръгли скоби
13. 
Колко елемента могат да са разположение от дясната страна в изразите за присвояване?

· 1

· 2

· Произволен
14. Какъв тип данни съдържа свойството Text на текстовото поле?

· Single

· Integer

· Strin
15. Как ще маркирате полето за отметка посредством код?

· CheckBox1.Checked = Yes

· CheckBox1.Unchecked = False

· CheckBox1.Checked = True
16. Какво става при компилиране на програма?

· Поставят се данни във вътрешния хийп на стека.

· Обектите от формата се асоциират със страницата с кода.

· Написаният от програмиста текст се преобразува в код, който компютърът разбира.

17. Съществуват множество различни езици за програмиране, защото:

· Компютърните специалисти трябва да са винаги заети.

· Всеки език е разработен, за да разреши специфичен проблем.

· Всеки компютърна марка изисква уникален език.

18. Компютърните езици са съставени от:

· преводни таблици

· редове от код, написани на език подобен на Английския език

· създадени от компютрите математически символи
19. Методът:

· Притежава код, който трябва да се пренапише за извършване на някакво действие

· Изисква да присвоите стойност на свойство

· Е прозорец

20. Какво прави прозорецът Message Box?

· Показва текст, който потребителят трябва да прочете.

· Съхранява събитията на програмата във файл.

· Събира данни за обработка.

Оценка:  До  8 т. – Слаб(2)




15,16, 17- Мн.добър(5) 



9, 10, 11 – Среден(3) 


            18, 19, 20- Отличен (6)



12,13, 14  – Добър(4)

